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1 Loggain

1. Starta klienten.
2. Om internetanslutning saknas sa ska rutan ”Local” kryssas i.
3. Ange anvandarnamn och Iésenord, och tryck pa knappen Login.

TSM

e

Login

Username
| =

Password

[] Local

Login Cancel

TSM OVR Shots Version: 1.0 (DEBUG)
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2 Oppna Match

Welcome to TSM OVR Shots

l T%P\;IR TeamSport Management - On Venue Results TSM OVR Shots

Date Venue Game Number  Season
[ 2012-01-13 | 8| | Venue |~| |Game Number 2L)11—12 - — | Search

4 Toumaments

4 HockeyAll kan [HockeyAll

[90131253] [2012-01-13 19:00] [AXA Sports Center] Sodertalje SK - Régle BK
[90131254] [2012-01-13 19:00] [Behrn Arena] Orebro HXK - Tingsryds AIF

OHK None ‘ TIN

Local Files... | . Open Game »

Info 910716 _didkar | Connected
\

2.1 Sok Match

1. Matcher som spelas pa dagens datum kommer alltid visas sa fort en anvandare loggar in.
2. Om informationen du soker inte finns i listan, mata in information du séker och tryck pa knappen Search.

Om sokningen ger ett resultat pa mer dn 12 matcher sa far du leta fram den match du séker genom att trycka
pa den serie/turnering som matchen tillhor.
Annars kommer alla matcher visas som pa bilden ovan.

4. Markera den match du vill 6ppna véljer och vilj lag att registrera skott for med knapparna som visas i
underkant pa bilden.

5. Tryck pa knappen "Open Game”.

6. Nar du 6ppnar en match for forsta gangen kommer en ruta for att valja vilken sida laget spelar fran Se Punkt

(4).

Notera: Du kan inte 6ppna matchen med gastande lag forst efter att hemmalagets klient ar 6ppen.
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2.1 Byta match

1. Hogerklicka pa ”Info” langst ner till vanster.
2. Tryck sedan pa”Change game”.

3 Shots Vy

Med knappen ”Select Sides” andrar du vilken sida av rinken som lagen som spelar pa, Se punkt 4.
Knappen "Check players” blinkar om det sker andringar i laguppstéallningen i Game Klienten.

Med "Reports” sa kan du skriva ut rapporter for det aktuella laget.
Under "Settings” kan du dndra vissa installningar. Se punkt (8).

P wWwhR

GaheTn Progies HockeyAllsvenskan Game 90131254, Behrn Arena
Period 21In Progress Shots: 3(0:2:1) 100,00% Orebro HK - Tingsryds AIF Shots DTN | T
X Saves: 0 (0:0:0) N/A% Saves: 0 (0:0) N/A% o i ]
OHK - TIN 1-0 |
0-0 10 In Progress
(0-0.0-0) P U
Orebro HK Tingsryds AIF
Select sides 1 g .
| Check players | 2
‘ Reports 1 3
| Settngs | 4
® L
100
3 €
S -
[ = = [ i - |
Created At | Game Time Period | '{eam | Shot Type Shot By Ra | 1 X
| > [09:58:30 3 OHK G 10 I
| 09:5339 2 6K G 18 ||-3)
| 09:52:58 2 OHK G 18
‘1 Send ‘
Info Shortinfo | 910716_didkar = Connected
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4 Valj Sida
4.1 Info

Nar match 6ppnas forsta gangen kommer bade hemmaklienten och bortaklienten fa upp en ruta dar de far valja vilken
sida lagen spelar pa.

e Nar hemmaklienten valt sidor for forsta gangen far bortaklienten ett forslag att ha samma som
hemmaklienten. Genom att trycka pa knappen i hogra hornet i rutan ”Select Sides” kan bortaklienten lasa
in data igen ifall hemmaklienten dndrat nagot.

e Om bortaklienten férsoker andra sidor kommer den bli varnad, men tillats att andra om den vill.

4.2 Andra lagsida

1. Tryck pa knappen ”Select sides”. Du kommer fa upp en ruta enligt bilden nedan.

Det lagnamn som har bla fet stil ar det lag som du har 6ppnat matchen med.
2. For att byta sida pa de tva lagen trycker du pa knappen med tva pilar, dd kommer lagen skifta sida.
3. Tryck sedan pa knappen "Ok” for att spara dndringarna.

Notera: Nar anvandaren andrar period kommer lagen skifta sida automatiskt, med undantag vid vissa
OT perioder. Sida ska alltsa i normalfallet endast behéva dndras forsta gangen matchen 6ppnas.

® T5M OVR Shots = | B K

Select Sides
- =) O]

Orebro HK
Orebro HK Goalkeeperside

Tingsryds AIF
Tingsryds AIF Goalkeeperside

Tingsryds AIF defends left zone
Orebro HK defends right zone

OK Cancel

Sida 7




On Venue Results Shots - Anvandarhandledning 2014-04-03

5 Spelare
5.1 Lagg till spelare

1. Nar rutan med spelare visas trycker du pa knappen langst ner till hdger. Det lag du lagger till en spelare pa ar
det lag som du ska vélja en spelare fran.

2. Mata in ett trojnummer pa spelaren.

3. Vilj om han ar utespelare eller malvakt.

4. Sparagenom att trycka pa knappen "Ok”.

Notera: Spelare som laggs till i Skottklienten ersatts om en spelare med samma nummer laggs till i Gameklienten.
Spelarnummer med fetstil &r den malvakt som star i malet just nu enligt Game klienten.

[ Orebro HK xw
G by player
Selact Player
| 0| |l | || (1
18| (19| 20| 26| |47
66
54| [+15
. 4

5.2 Tabortspelare

1. Nar du starirutan enligt bilden ovanfor hogklicka pa den spelare du vill ta bort.
2. Tryck sedan pa ”Delete player”.

Notera: Du kan endast ta bort spelare som du skapat i Skottklienten.
5.3 Las in spelare

1. Nar knappen “"Check players” blinkar har laguppstallningen for nagot lag dndrats i Game klienten. Tryck pa
knappen.

2. Enruta visas med en sammanfattning 6ver vilka férandringar som skett.

3. FOr att spara forandringarna till din klient sa trycker du pa knappen “Ok”.

Notera: Om det har skett nummerandringar pa spelare som har sparade skott sa kommer de uppdateras automatiskt,
eller om du har lagt till en egen spelare till laguppstallningen med ett nummer som sedan laggs in i Game Klienten sa
kommer systemet att ta bort den spelare du lagt till och ersatta med den nya. Spelare som finns i Skottklienten men
inte i Gameklienten visas med rod text i listan med handelser.

Sida 8




On Venue Results Shots - Anvandarhandledning 2014-04-03

6 Hindelser

Beroende pa vilka installningar turneringen spelas med kan olika information om en hdndelse registreras. For att fa
tillgang till passningar, malvaktsposition, skott-typ och anfallstyp (Causing Situation) krdavs TSM Extended.

SSG (Shot saved by goalie).
SBL (Shot blocked by player).
SPG (Shot passed goal).

G (Goal).

BDCK (Body Checking).

Gwy (Giveaway)

Twy (Takeaway)

Todo.

O NV A WNPR

6.1 Roda Handelser
En hdndelse ar rod i hdandelselistan enligt féljande punkter:
6.1.1 Goal (G)

e Om det saknar en malgorande spelare.
e Om samma mal inte finns registrerat i Game Klienten pa samma tid.

6.1.2 Shot saved by goalie (SSG)

e Om det saknar spelare som avlossade skottet.
e Om det inte finns en vald malvakt som raddade skottet.

6.1.3 Shot blocked by player (SBL/SBLA)

e Om handelsen inte har en spelare som avlossade skottet.
e Om handelsen saknar spelare som blockerade skottet.

6.1.4 Shotpassed goal(SPG)
e Om hadndelsen inte har en spelare som avlossade skottet.
6.1.5 Bodychecking (BDCK/BDCKA)

e Om handelsen saknar spelare som tacklade eller blev tacklad.
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6.2 Delade Hindelser

Handelserna ”"Shot Saved By Player” och "Body Checking” kallas delade hdandelser for om bada klienterna ar anslutna
behover man inte mata in motsatta lagets spelare.

Nér en klient registrerar nagot av de delade hindelserna kommer den motsatta klienten fa en handelse i sin lista som
han ska redigera och vlja vilken spelare som blev tacklad eller som blockerade ett skott.

6.3 Andra hindelseposition

1. Marker den hdndelse i listan genom att hogerklicka pa rinken eller vélja i listan med handelser.

2. Tryck pa knappen med en '-r
3. Tryck sedan pa rinken for att vélja den nya positionen.

ikon.
4. Tryck pa knappen ”OK” for att spara eller “Cancel” for att avbryta.

6.4 Lagg till hindelse

6.4.1 Goal (G)

Game Situation = Antalet spelare pa planen, EQ(5 mot 5), PP1(5 mot 4), PP2(5 mot 3), SH1(4 mot 5) och SH2(3 mot 5).
Senaste Game Situation hamtas automatiskt fran Gameklienten om anslutning finns — om en matchtid anges hamtas
istallet Game Situation vid vald matchtid.

Tryck pa rinken darifran skottet avlossades.

Tryck sedan pa knappen “G”

Vilj vilken spelare som gjorde malet.

Vilj motstandarlagets malvakt.

Ange Ovrig information:

Game Situation (Se ovan).

Skottyp - Goal Shot Type (Gdller endast TSM Extended)

Anfallstyp - Causing Situation (Gdller endast TSM Extended)

6. Tryck pa knappen "OK”".

7. Tryck pa rinken igen for att registrera vart malgoraren fick passen ifran. Tryck "Cancel” om pass inte ska
registreras (Gdller endast TSM Extended).

8. Bekrafta genom att trycka pa knappen ”OK”, du blir da skickad till en vy dar du far ange puckpositionen i malet.

Se punkt (6.1.2).

vk wN e
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6.4.1.1 Puckposition

| denna vy registreras var pucken gick in i malet, samt var och hur malvakten stod i malet (Gdller endast TSM
Extended).

'® TSM OVR Shots = : =@ % |

™|

1. For att dndra hur malvakten stod i malet sa trycker du pa knappen @
2. For att rotera malvakten motsols respektive medsols anvand f 3

3. For att flytta malvakten vanster, hoger, framat eller bakat anvand { } A l
4. Tryck i malet for att ange var pucken gick in.
5. Tryck sedan pa knappen "OK” for att spara dndringarna.
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6.4.2 Empty Net Goal

Tryck pa rinken darifran skottet avlossades.
Tryck pa knappen Goal.
Vilj vilken spelare som gjorde malet.

P wnNPe

Ange Ovrig information:

Game Situation (Se ovan).

Skottyp - Goal Shot Type (Gdller endast TSM Extended)

Anfallstyp - Causing Situation (Gdller endast TSM Extended)

5. Tryck pa rutan dar man valjer malvakt, valj sedan "Empty Net Goal”.
6. Tryck pa knappen "OK”".

6.4.3 Shots Saved By Golie (SSG)

Tryck pa rinken darifran skottet avlossades.
Tryck pa knappen SSG.
Vilj vilken spelare som avlossade skottet.

i

Vilj den malvakt som raddade skottet. Skottet sparas sedan Automatiskt.

6.4.4 Shots Saved By Player (SPB)

Tryck pa rinken darifran skottet avlossades.
Tryck pa knappen SPB.

Vilj vilken spelare som avlossade skottet.

OBS! Denna punkt kan endast géras om den motsatta klienten inte ar ansluten. Las punkt “Delade Handelser”

el

for mer information.
Vilj den spelare som raddade skottet. Skottet sparas sedan Automatiskt.

6.4.5 Shot Passed Goal (SPG)

Tryck pa rinken darifran skottet avlossades.
Tryck pa knappen SPG.
3. Valjsedan den spelare som avlossade skottet. Skottet sparas sedan Automatiskt.

6.4.6 Giveaway
Tryck pa rinken darifran skottet avlossades.

Tryck pa knappen Gwy.
3. Valjsedan den spelare som avlossade skottet. Skottet sparas sedan Automatiskt.

6.4.7 Takeaway
Tryck pa rinken darifran skottet avlossades.

Tryck pa knappen Twy.
3. Valjsedan den spelare som avlossade skottet. Skottet sparas sedan Automatiskt.
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6.4.8

P WP

6.4.9

Body Checking (BDCK)

Tryck pa rinken dar tacklingen gjordes.

Tryck pa knappen BDCK.

Vilj sedan den spelare som tacklade.

OBS! Denna punkt kan endast goras om den motsatta klienten inte ar ansluten. Las punkt ”Delade Handelser”
for mer information.

Vilj sedan den spelare som blev tacklad. Skottet sparas sedan Automatiskt.

Todo

Todo anvands nér flera saker intraffat samtidigt for att pa ett snabbt satt lagra endast position och mata in

resterande information senare.

Tryck pa rinken dar en handelse intraffat
Tryck pa knappen Todo

3. Positionen lagras och 6vrig information kan anges senare genom att klicka pa knappen Redigera vid
handelselistan

6.5 Tabort hiandelse

P whNPR

Ga till den period som hdndelsen skapades eller vilj att visa alla perioder. Se Punkt(8.1.1).
Markera den handelse i listan som du vill ta bort.

Tryck sedan pa knappen med ett rott kryss till hoger om listan med handelser.

Bekrafta sedan genom att trycka pa knappen Yes.

Notera: Du kan inte ta bort hdandelser som den andra klienten registrerat.

6.6 Redigera hindelse

4.

Hogerklicka pa det skott pa rinken som du vill redigera. Skottet markeras da i listan.

Om du vill &ndra puckposition eller malvaktsposition pa ett mal trycker du pa J.g] bredvid listan.
For att redigera 6vrig information trycker du pa knappen med en penna bredvid hiandelserna, eller
dubbelklickar pa den du vill redigera.

Andra &nskad information och spara genom att trycka p& ”OK”.

Tips!: Istallet for att leta efter handelsen i listan kan du hogerklicka pa den handelse pa rinken som du vill vélja. Om det
ar flera skott som ligger pa varandra fortsatt att hogerklicka, till slut kommer det skottet viljas.

7 Reports

For att ta ut en rapport:

Sida 13




On Venue Results Shots - Anvandarhandledning 2014-04-03

Tryck pa knappen "Reports”.
Du far upp en ruta dar du far valja rapport.
Tryck pa knappen “Preview” for att se rapporten.

P wnN e

Om du vill publicera rapporten (gora den tillganglig for alla online) trycker du pa knappen ”Publish”.
Notera: Nar man registrerar handelser i en GWS-period och sedan visar rapporten sa kommer hemmalaget alltid

befinna sig pa vanster sida, aven om hemmalaget var pa hogersida nar skotten registreras.
(Géller endast GWS-period delen av rapporten).
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8 Settings

8.1 Skott som visas

8.1.1 Allaperioder

e Vilj”Yes” om du vill att skott fran alla perioder ska visas pa rinken.

e Valj”No” om du endast vill se nuvarande periodens skott.
8.1.2 Badalagen

e Vilj”Yes” om du vill se motstandarnas skott.
e Valj”No” om du vill délja motstandarnas skott.

® T5M OVR Shots = B R
Settings
Shots To Display
All Perniods? Both Teams?
Yes Mo Yes Mo
Save Cancel
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